Rzeczy, ktére trzeba zabraé na HAL na Mazurach:

1. Mundur:
a. kroétkie spodnie (najlepiej jeansy)
b. bluza mundurowa
c. czarne sztuce
d. biate skarpetki (lub wywijki)
e. biaty podkoszulek
f. czarny beret
Spiwér (zalecana jest karimata)
Czapka (lub cokolwiek innego chronigcego gtowe przed storicem)
Krem do opalania
Sztormiak
Ubrania (nalezy sie przygotowac zaréwno na ciepte jak i na chtodne dni)
Miekkie, petne obuwie (np. teniséwki, trampki)
Kosmetyczka (wraz z niezbedng zawartoscia)

WO NOUAREWN

Leki jezeli kto$ zazywa

10. Kubek i sztuéce

11. Spiewnik (bad? czysty zeszyt, zeby mdc stworzyé $piewnik)
12. Latarka

Jezeli kto$S jeszcze nie oddat karty zdrowia to musi jg przyniesé
w dniu wyjazdu - wypetniong. Brak dostarczenia karty do 03.07.2010r
jest rownoznaczny z dobrowolng rezygnacja z obozu, a koszt nie podlega
zwrotowi.



